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I. Scopul si locul disciplinei in formarea profesionala a specialistilor in
domeniul Calculatoarelor si Retelelor de Comunicare

Scopul cursului - acumularea de catre studenti a cunostintelor despre arhitectura,
componenta, caracteristicile tehnice si principiile de functionare ale calculatoarelor,
sistemelor si retelelor de prelucrare a informatiei.

Ca rezultat al studiului cursului studentul este dator :

- sa cunoasca arhitectura si clasificarea MPU, MCU si SC;

- terminologia si caracteristicile tehnico-economice ale AC;

- principiile de conectare ale EP cu alte echipamente ale sistemelor de prelucrare
a informatiei;

- componenta structurala a principalelor tipuri de SC;

- bazele fizice si principiile de functionare ale SC;

- tendintele de dezvoltare ale SC;

- programarea SC.

Familiarizindu-se cu cursul AC studentul este dator si poata:

- elabora structuri ale SC, determinand particularitatile de conexiune a acestora
in legatura cu caracteristicile date ale elementelor de racordare (interfete, RAM, ROM,
MCU);

- elabora scheme logice si functionale a blocurilor electronice ale SC (bloc de
comanda, control);

- efectua calcule a parametrilor ale SC;

- de a lucra cu literatura tehnica si cea documentara.

Obiectivele principale ale cursului ,,Arhitectura Calculatoarelor” reprezinta
formarea la studenti a urmatoarelor abilitati:
v Aplicarea fundamentelor de stiinte exacte si inginerie in domeniul
calculatoarelor, tehnologiei informatiei si comunicatiilor

v’ Proiectarea sistemelor hardware, software si de comunicatii;
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v' Identificarea, formularea si solutionarea problemelor folosind instrumentele
stiintei i ingineriei calculatoarelor;

v Imbunititirea performantelor sistemelor hardware, software si de comunicatii;

v Implementarea, testarea, administrarea si mentenanta sistemelor hardware si de
comunicatii.

v" Utilizarea, configurarea si dezvoltarea sistemelor si aplicaiilor software.

Cursul este orientat spre pregatirea specialistilor de o calificare inaltd in domeniul

proiectarii si exploatarii sistemelor si retelelor de calculatoare.

Il. Preconditii de acces la unitatea de curs

Pentru a atinge obiectivele cursului studentii trebuie si posede urmatoarele
abilitati: “Matematica superioara“, “Fizica”, “Grafica pe calculator”, “Electronica”,
”Circuite integrate digitale”, ”ASDN”, ”Circuite analoge si de conversie”, ,,Bazele

transmiterii de date”.

lll. Competentele dezvoltate ca rezultat al studierii cursului

Competentele formate de aceastd unitate de curs vor servi ca bazd pentru formarea
competentelor profesionale in cadrul unitatilor de curs: Programarea Avansata,
Proiectarea Sistemelor cu MPU si MCU, Retele de Calculatoare, Administrarea RC.

Unitatea de curs prevede formarea urmatoarclor competente profesionale si
transversale:

CP1. Aplicarea fundamentelor de stiinte exacte si inginerie Tn domeniul
calculatoarelor, tehnologiei informatiei si comunicatiilor:

v' Identificarea conceptelor, principiilor, paradigmelor, metodelor si tehnicilor de
descriere, modelare, verificare si implementare a sistemelor de calcul, aplicatiilor

software si retelelor de calculatoare.
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v’ Utilizarea de teorii si instrumente specifice domeniului (algoritmi, metode, tehnici,
protocoale, modele, scheme, diagrame etc.) pentru explicarea structurii si
functionarii sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v Aplicarea unor paradigme teoretice in scopul elaborarii  modelelor
comportamentale si algoritmilor de functionare pentru diferite componente ale
sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v’ Evaluarea formala a caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor
de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v" Fundamentarea teoreticd a caracteristicilor sistemelor de calcul, aplicatiilor
software si retelelor de calculatoare proiectate
CP2. Proiectarea sistemelor hardware, software si de comunicatii.

v' Descrierea structurald si functionald a componentelor hardware, software si de
comunicatii.

v Explicarea si intelegerea destinatiei, interactiunii si functiondrii componentelor
hardware, software si de comunicatii.

v Elaborarea unor componente hardware, software si de comunicatii folosind
metode de proiectare, limbaje de programare si descriere hardware, algoritmi,
structuri de date, protocoale si tehnologii.

v’ Evaluarea caracteristicilor comportamentale si structurale ale sistemelor de calcul,
aplicatiilor software si retelelor de calculatoare in baza unor metrici.

v' Proiectarea si implementarea componentelor, sistemelor de calcul de uz general si
dedicate, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

CP4. Imbunatitirea performantelor sistemelor hardware, software si de
comunicatii.

v" Identificarea si descrierea parametrilor de baza ale performantelor echipamentelor
digitale, sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.

v Explicarea interactiunii factorilor care determind parametrii de performanta a

sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor de calculatoare.
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v Aplicarea de principii si metode de bazad pentru determinarea, calcularea si

optimizarea parametrilor de performantd a sistemelor de calcul, aplicatiilor

software si retelelor de calculatoare.

v" Gestionarea ciclului de viata a sistemelor de calcul, aplicatiilor software si retelelor

de calculatoare in baza evaluarii performantelor.

v’ Dezvoltarea de aplicatii pentru monitorizarea si controlul parametrilor de bazi a

sistemelor hardware,software si de comunicatii pentru imbundtatirea si optimizarea

performantelor.

CT1. Comportarea onorabila, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura

indeplinirea sarcinilor profesionale.

CT2. Demonstrarea capacitatii de lucru in echipa, identificarea rolurilor si

responsabilitatilor individuale si comune, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu

aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul echipei.

CT3. Demonstrarea spiritului de initiativda si actiune pentru dezvoltarea

profesionala si personald, prin formare continua utilizind surse de documentare in

limba romana si in limbile de circulatie internationala.

IV. Administrarea unitatii de curs

Numarul de ore Evaluarea
Codul Anul —
. . ..|Semestrul . . Lucraride| Lucrul . y oy
disciplinei | predarii Prelegeri | Seminare s Creditel Curenta | Finalad
laborator | individual
Tnvatdmant cu frecvents
I v 45 ‘ 15 ‘ 30 ‘ 90 ‘ 6 ‘Zatestéri examen
5.04.0.043 Tnvdtamant cu frecventd redusd
1l \Y 16 6 6 137 6 examen

S.04.0.043
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Lucrarea de laborator Nr 1.

Tema: Programarea tastaturii.

Scopul lucrarii: Cercetarea si programarea KBD.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:

1.

. Acces la Internet;

Calculator PC;

2
3. Tastaturi de diferite modele;

4,

5. Compilator C/C++, Assembler.

Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1.

Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea KBD
(TurboHelp 3/5, BC);

Sa se elaboreze algoritmul de achizitie a datelor de la KBD utilizind adresarea
directd a PIO s1 INT BIOS;

Sa se elaboreze programul care permite achizitia datelor de la KBD utilizind
adresarea directa a PIO si INT BIOS;

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuirii lucrarii de

laborator:

. Foaia de titlu;
. Cuprinsul;
. Sarcina tehnica;

1
2
3
4.
3)
6

Descrierea sarcinii in parametri tehnici;

. Algoritmul de functionare a programului;

. Codul sursa al programului.
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Lucrarea de laborator Nr 2.
Tema: Programarea Imprimantei.

Scopul lucririi: Cercetarea si programarea Imprimantelor.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:
1. Calculator PC;

2. Acces la Internet;

3. Imprimante de diferite modele;

4. Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

5

. Compilator C/C++, Assembler.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1. Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea Imprimantelor
(TurboHelp 3/5, BC);

2. Sa sec elaboreze algoritmul de imprimare a datelor utilizind adresarea directa a
PIO si INT BIOS;

3. Sa se elaboreze programul care permite imprimarea datelor utilizind adresarea
directd a PIO s1 INT BIOS;

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuarii lucrarii de
laborator:

. Foaia de titlu;

. Cuprinsul,

. Sarcina tehnica;

1

2

3

4. Descrierea sarcinii in parametri tehnici;
5. Algoritmul de functionare a programului;
6

. Codul sursa al programului.
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Lucrarea de laborator Nr 3.
Tema: Programarea Sistemului Video. Regim Text.

Scopul lucrarii: Cercetarea si programarea Sistemului Video in regim text.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:
1. Calculator PC;

2. Acces la Internet;

3. Interfete Video de diferite standarde;

4. Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

5

. Compilator C/C++, Assembler.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1. Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea SV (TurboHelp
3/5, BC);

2. Sa se elaboreze algoritmul de afisare a datelor in regim text utilizind adresarea
directda a RAM si INT BIOS;

3. Sa se elaboreze programul care permite afisarea datelor in regim text utilizind
adresarea directa a RAM si INT BIOS,;

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuarii lucrarii de
laborator:

. Foaia de titlu;

. Cuprinsul,

. Sarcina tehnica;

1

2

3

4. Descrierea sarcinii in parametri tehnici;
5. Algoritmul de functionare a programului;
6

. Codul sursa al programului.
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Lucrarea de laborator Nr 4.
Tema: Programarea Sistemului Video. Regim Gragic.

Scopul lucririi: Cercetarea si programarea Sistemului Video in regim grafic.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:
1. Calculator PC;

2. Acces la Internet;

3. Interfete Video de diferite standarde;

4. Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

5

. Compilator C/C++, Assembler.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1. Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea SV (TurboHelp
3/5, BC);

2. Sa se elaboreze algoritmul de afisare a datelor in regim grafic utilizind
adresarea directd a RAM si INT BIOS;

3. Sa se elaboreze programul care permite afisarea datelor in regim grafic
utilizind adresarea directa a RAM s1 INT BIOS;

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuarii lucrarii de
laborator:

. Foaia de titlu;

. Cuprinsul,

. Sarcina tehnica;

1

2

3

4. Descrierea sarcinii in parametri tehnici;
5. Algoritmul de functionare a programului;
6

. Codul sursa al programului.
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Lucrarea de laborator Nr 5.

Tema: Programarea sistemelor de stocare a datelor. Functii BIOS.

Scopul lucrarii: Cercetarea si programarea sistemelor de stocare a datelor
utilizind functii BIOS.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:

1.

Calculator PC;

2. Acces la Internet;

3. EP de stocare a datelor de diferite modele;
4,
5

. Compilator C/C++, Assembler.

Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1.

Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea HDD
(TurboHelp 3/5, BC);
Sa se elaboreze algoritmul de achizitic a datelor de pe HDD utilizind adresarea
directa si INT BIOS;
Sa se elaboreze programul de achizitie a datelor de pe HDD utilizind adresareca
directa si INT BIOS;

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuirii lucrarii de

laborator:

. Foaia de titlu;
. Cuprinsul;
. Sarcina tehnica;

1
2
3
4.
3)
6

Descrierea sarcinii in parametri tehnici;

. Algoritmul de functionare a programului;

. Codul sursa al programului.
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Lucrarea de laborator Nr 6.

Tema: Programarea sistemelor de stocare a datelor. Functii DOS.

Scopul lucrarii: Cercetarea si programarea sistemelor de stocare a datelor
utilizind functii DOS.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:

1.

Calculator PC;

2. Acces la Internet;

3. EP de stocare a datelor de diferite modele;
4,
5

. Compilator C/C++, Assembler.

Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1.

Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea HDD
(TurboHelp 3/5, BC);

Sa se elaboreze algoritmul de achizitie a datelor de pe HDD utilizind INT
DOS;

Sa se elaboreze programul de achizitie a datelor de pe HDD utilizind INT
DOS;

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuirii lucrarii de

laborator:

. Foaia de titlu;
. Cuprinsul;
. Sarcina tehnica;

1
2
3
4.
3)
6

Descrierea sarcinii in parametri tehnici;

. Algoritmul de functionare a programului;

. Codul sursa al programului.




INDRUMAR DE LABORATOR Sl LUCRARI PRACTICE COD:5.04.0.043

”:LGJ_JF_JMI; DATA: 29.08.2017

UNIVERSITATEA TEHNICA ARHITECTURA CALCULATOARELOR

A MOLDOVEI

PAGINA: 12/16

Lucrarea de laborator Nr 7.

Tema: Programarea Intreruperelor.

Scopul lucrarii: Cercetarea si programarea sistemului de intrerupere utilizind
functii DOS si LBC.

Surse si dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrarii de laborator:

1.

Calculator PC;

2. Acces la Internet;

3. EP de stocare a datelor de diferite modele;
4,

5. Compilator C/C++, Assembler.

Indrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS.

Sarcina tehnica pentru efectuarea lucrarii de laborator:

1.

Sa se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea Intreruperelor
de sistem (TurboHelp 3/5, BC);

Sa se elaboreze algoritmul de programare a intreruperelor de sistem utilizind
INT DOS si LBC;

Sa se elaboreze programul de programare a intreruperelor de sistem utilizind
INT DOS si LBC.

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuirii lucrarii de

laborator:

. Foaia de titlu;
. Cuprinsul;
. Sarcina tehnica;

1
2
3
4.
3)
6

Descrierea sarcinii in parametri tehnici;

. Algoritmul de functionare a programului;

. Codul sursa al programului.
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Lista lucrarilor practice:

S1. Sinteza blocului de comanda.
S2. Proiectarea RAM.
S3. Proiectarea ROM.

S4. Sinteza unui sistem de calcul specializat.

S5. Sinteza unui sistem de calcul universal.

S6. Sinteza interfetelor specializate.
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