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I. Scopul și locul disciplinei în formarea profesională a specialiștilor în 
domeniul Calculatoarelor și Rețelelor de Comunicare 

 

Scopul cursului - acumularea de către studenţi a cunoştinţelor despre arhitectura, 

componenţa, caracteristicile tehnice şi principiile de funcţionare ale calculatoarelor, 

sistemelor şi reţelelor de prelucrare a informaţiei. 

Ca rezultat al studiului cursului studentul este dator : 

- să cunoască arhitectura şi clasificarea MPU, MCU şi SC; 

- terminologia şi caracteristicile tehnico-economice ale AC; 

- principiile de conectare ale EP cu alte echipamente ale sistemelor de prelucrare 

a informaţiei; 

- componenţa structurală a principalelor tipuri de SC; 

- bazele fizice şi principiile de funcţionare ale SC; 

- tendinţele de dezvoltare ale SC; 

- programarea SC. 

 

Familiarizându-se cu cursul AC studentul este dator să poată: 

- elabora structuri ale SC, determinând particularităţile de conexiune  a acestora 

în legătură cu caracteristicile date ale elementelor de racordare (interfeţe, RAM, ROM, 

MCU); 

- elabora scheme logice şi funcţionale a blocurilor electronice ale SC (bloc de 

comandă, control); 

- efectua calcule a parametrilor ale SC; 

- de a lucra cu literatura tehnică şi cea documentară. 

 

Obiectivele principale ale cursului „Arhitectura Calculatoarelor reprezintă 

formarea la studenţi a următoarelor abilităţi: 

 Aplicarea fundamentelor de ştiinţe exacte şi inginerie în domeniul 

calculatoarelor, tehnologiei informaţiei şi comunicaţiilor 

 Proiectarea sistemelor hardware, software şi de comunicaţii; 
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 Identificarea, formularea şi soluţionarea problemelor folosind instrumentele 

ştiinţei şi ingineriei calculatoarelor; 

 Îmbunătăţirea performanţelor sistemelor hardware, software şi de comunicatii; 

 Implementarea, testarea, administrarea şi mentenanţa sistemelor hardware şi de 

comunicaţii. 

 Utilizarea, configurarea şi dezvoltarea sistemelor şi aplicaiilor software. 

Cursul este orientat spre pregătirea specialiştilor de o calificare înaltă în domeniul 

proiectării şi exploatării sistemelor şi reţelelor de calculatoare. 

 

 

II. Precondiţii de acces la unitatea de curs 
 

Pentru a atinge obiectivele cursului studenţii trebuie să posede urmatoarele 

abilităţi: “Matematica superioară“, ”Fizica”, ”Grafica pe calculator”, ”Electronica”, 

”Circuite integrate digitale”, ”ASDN”, ”Circuite analoge si de conversie”, „Bazele 

transmiterii de date”. 

 
 

III. Competenţele dezvoltate ca rezultat al studierii cursului 
 

Competenţele formate de această unitate de curs vor servi ca bază pentru formarea 

competenţelor profesionale în cadrul unităţilor de curs: Programarea Avansată, 

Proiectarea Sistemelor cu MPU si MCU, Reţele de Calculatoare, Administrarea RC. 

Unitatea de curs prevede formarea următoarelor competenţe profesionale şi 

transversale: 

CP1. Aplicarea fundamentelor de ştiinţe exacte şi inginerie în domeniul 

calculatoarelor, tehnologiei informaţiei şi comunicaţiilor: 

 Identificarea conceptelor, principiilor, paradigmelor, metodelor şi tehnicilor de 

descriere, modelare, verificare şi implementare a sistemelor de calcul, aplicaţiilor 

software şi reţelelor de calculatoare.  
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 Utilizarea de teorii şi instrumente specifice domeniului  (algoritmi, metode, tehnici, 

protocoale, modele, scheme, diagrame etc.) pentru explicarea structurii şi 

funcţionării sistemelor de calcul, aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare. 

 Aplicarea unor paradigme teoretice în scopul  elaborării modelelor 

comportamentale şi algoritmilor de funcţionare pentru diferite componente ale 

sistemelor de calcul, aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare. 

 Evaluarea formală a caracteristicilor comportamentale şi structurale ale sistemelor 

de calcul, aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare. 

 Fundamentarea teoretică a caracteristicilor sistemelor de calcul, aplicaţiilor 

software şi reţelelor de calculatoare proiectate 

CP2. Proiectarea sistemelor hardware, software şi de comunicaţii. 

 Descrierea structurală şi funcţională a componentelor  hardware, software şi de 

comunicaţii. 

 Explicarea şi înţelegerea destinaţiei, interacţiunii şi funcţionării componentelor  

hardware, software şi de comunicaţii. 

 Elaborarea  unor componente hardware, software şi de comunicaţii folosind 

metode de proiectare, limbaje de programare şi descriere hardware, algoritmi, 

structuri de date, protocoale şi tehnologii. 

 Evaluarea caracteristicilor comportamentale şi structurale ale sistemelor de calcul, 

aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare în baza unor metrici. 

 Proiectarea şi implementarea componentelor, sistemelor de calcul de uz general şi 

dedicate, aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare. 

CP4. Îmbunătăţirea performanţelor sistemelor hardware, software şi de 

comunicatii. 

 Identificarea şi descrierea parametrilor de bază ale performanţelor echipamentelor 

digitale, sistemelor de calcul, aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare. 

 Explicarea interacţiunii factorilor care determină parametrii de performanţă a 

sistemelor de calcul, aplicaţiilor software şi reţelelor de calculatoare. 
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 Aplicarea de principii şi metode de bază pentru determinarea, calcularea şi 

optimizarea parametrilor de performanţă a sistemelor de calcul, aplicaţiilor 

software şi reţelelor de calculatoare. 

 Gestionarea ciclului de viaţă a sistemelor de calcul, aplicaţiilor software şi reţelelor 

de calculatoare în baza evaluării performanţelor. 

 Dezvoltarea de aplicaţii pentru monitorizarea şi controlul parametrilor de bază a 

sistemelor hardware,software şi de comunicaţii pentru îmbunătăţirea şi optimizarea 

performanţelor. 

 

CT1. Comportarea onorabilă, responsabilă, etică, în spiritul legii pentru a asigura 

îndeplinirea sarcinilor profesionale.  

CT2. Demonstrarea capacităţii de lucru în echipă, identificarea rolurilor şi 

responsabilităţilor individuale şi comune,  luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu 

aplicarea de tehnici de relaţionare şi muncă eficientă în cadrul echipei. 

CT3. Demonstrarea spiritului de iniţiativă şi acţiune pentru dezvoltarea 

profesională şi personală, prin formare continuă utilizînd surse  de documentare în 

limba română şi în limbile de circulaţie internaţională. 

 

 

IV. Administrarea unităţii de curs 

Codul 
disciplinei 

Anul 
predării 

Semestrul 
Numărul de ore Evaluarea 

Prelegeri Seminare 
Lucrări de 
laborator 

Lucrul 
individual 

Credite Curentă Finală 

 
 

S.04.O.043 
 

 
S.04.O.043 
 

Învăţământ cu frecvenţă 

II IV 45 15 30 90 6 2 atestări examen 

Învăţământ cu frecvenţă redusă 

III V 16 6 6 137 6  examen 
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Lucrarea de laborator Nr 1. 

Tema: Programarea tastaturii.  

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea KBD. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. Tastaturi de diferite modele; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea KBD 

(TurboHelp 3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de achiziţie a datelor de la KBD utilizînd adresarea 

directă a PIO şi INT BIOS; 

3. Să se elaboreze programul care permite achiziţia datelor de la KBD utilizînd 

adresarea directă a PIO şi INT BIOS; 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 
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Lucrarea de laborator Nr 2. 

Tema: Programarea Imprimantei.  

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea Imprimantelor. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. Imprimante de diferite modele; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea Imprimantelor 

(TurboHelp 3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de imprimare a datelor utilizînd adresarea directă a 

PIO şi INT BIOS; 

3. Să se elaboreze programul care permite imprimarea datelor utilizînd adresarea 

directă a PIO şi INT BIOS; 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 
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Lucrarea de laborator Nr 3. 

Tema: Programarea Sistemului Video. Regim Text.  

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea Sistemului Video în regim text. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. Interfeţe Video de diferite standarde; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea SV (TurboHelp 

3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de afişare a datelor în regim text utilizînd adresarea 

directă a RAM şi INT BIOS; 

3. Să se elaboreze programul care permite afişarea datelor în regim text utilizînd 

adresarea directă a RAM şi INT BIOS; 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 

 



 

INDRUMAR DE LABORATOR ȘI LUCRĂRI PRACTICE COD: S.04.O.043 

DATA: 29.08.2017 

PAGINA: 9/16 
ARHITECTURA CALCULATOARELOR 

 

Lucrarea de laborator Nr 4. 

Tema: Programarea Sistemului Video. Regim Gragic.  

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea Sistemului Video în regim grafic. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. Interfeţe Video de diferite standarde; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea SV (TurboHelp 

3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de afişare a datelor în regim grafic utilizînd 

adresarea directă a RAM şi INT BIOS; 

3. Să se elaboreze programul care permite afişarea datelor în regim grafic 

utilizînd adresarea directă a RAM şi INT BIOS; 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 
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Lucrarea de laborator Nr 5. 

Tema: Programarea sistemelor de stocare a datelor. Funcţii BIOS. 

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea sistemelor de stocare a datelor 

utilizînd funcţii BIOS. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. EP de stocare a datelor de diferite modele; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea HDD 

(TurboHelp 3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de achiziţie a datelor de pe HDD utilizînd adresarea 

directă şi INT BIOS; 

3. Să se elaboreze programul de achiziţie a datelor de pe HDD utilizînd adresarea 

directă şi INT BIOS; 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 
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Lucrarea de laborator Nr 6. 

Tema: Programarea sistemelor de stocare a datelor. Funcţii DOS. 

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea sistemelor de stocare a datelor 

utilizînd funcţii DOS. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. EP de stocare a datelor de diferite modele; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea HDD 

(TurboHelp 3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de achiziţie a datelor de pe HDD utilizînd INT 

DOS; 

3. Să se elaboreze programul de achiziţie a datelor de pe HDD utilizînd INT 

DOS; 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 
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Lucrarea de laborator Nr 7. 

Tema: Programarea Intreruperelor. 

 Scopul lucrării: Cercetarea şi programarea sistemului de intrerupere utilizînd 

funcţii DOS şi LBC. 

 

 Surse și dispozitive tehnice necesare pentru elaborarea lucrării de laborator: 

1. Calculator PC; 

2. Acces la Internet; 

3. EP de stocare a datelor de diferite modele; 

4. Îndrumare electronice de descriere a arhitecturii PC, DOS, BIOS. 

5. Compilator C/C++, Assembler. 

 

Sarcina tehnică pentru efectuarea lucrării de laborator: 

1. Să se determine resursele rezervate de sistem pentru gestiunea Intreruperelor 

de sistem (TurboHelp 3/5, BC); 

2. Să se elaboreze algoritmul de programare a intreruperelor de sistem utilizînd 

INT DOS şi LBC; 

3. Să se elaboreze programul de programare a intreruperelor de sistem utilizînd 

INT DOS şi LBC. 

 

Perfectarea raportului de evaluare a rezultatelor efectuării lucrării de 

laborator: 

1. Foaia de titlu; 

2. Cuprinsul; 

3. Sarcina tehnică; 

4. Descrierea sarcinii în parametri tehnici; 

5. Algoritmul de funcţionare a programului; 

6. Codul sursă al programului. 
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Lista lucrărilor practice: 

S1. Sinteza blocului de comandă. 

S2. Proiectarea RAM. 

S3. Proiectarea ROM. 

S4. Sinteza unui sistem de calcul specializat. 

S5. Sinteza unui sistem de calcul universal. 

S6. Sinteza interfeţelor specializate. 
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